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Il'y aplusieurs catégories
d’outil dans PhotoShop 5.5. S
vous regardez attentivement la
palette,vous verrez que les
types sont séparés par des
espaces blanches. On'y trouve:
* les outils de sélection,

* lesoutilsde dessin et deretouche

» d'autres outils ( de texte, de
mesure, de sélection et appli-
cation de couleurs,

* les outils de déplacement.

Une triangle dans le coin
del’outil indiquequ’il y ena
d autres outils cachés.
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L esoutilsde sélection

Combinaisons avec le clavier:

* Pour ajouter alasélection:
Shift plus!’outil

* Pour enlever dela
sélection: Option(Alt) plus
I’ outil

» Pour ne conserver que
I’intersection d’ une
sélection, tenez les touches
M aj uscule et Option
enfoncées en faisant |’ autre
sélection

* Pour dessiner a partir du
centre: commencez votre
forme et tenez Option
enfoncée

* Enter (Retour) pour
terminer avec les outils
magnétiques

* Majuscule barré pour
avoir le curseur de
précision ( auss les fleches
de direction)

L e rectangle de sélection

Les outils cachés sont:
I"elipse, sélection d' une rangée
ou une colonne d'un largeur
d un pixel et le massicot (crop).

Lelasso

Prenez lelasso pour tracer
un contour a main levée. Vous
pouvez égament faire des droits.
commencez aglisser, puistenez
latouche Option enfoncée et
cliquez.

Lelasso polygoneest le
contraire du lasso ordinaire.
Cliquez pour faire des segments
droits. Maintenir latouche
Option enfoncée pour faire des
courbes.

Lelasso magnétique
fonctionne en déectant les con-
trastes dans une image. Dansles
Options de cet outil, le Lasso
width indique lalargeur du zone
aregarder. Frequency (deO a
100) détermine lavitesse et Edge
contragt (entre 1 &100%) indique
lasengbilité du contragte. S'il y a
des valeurs éevés au Frequency
et Edge contrast, lelogicidl ne
détectera que les zones avec un
contraste tres marqué.

Double-cliquez pour voir
lesOptions de I’ outil. Lacase
Anti-aliased permet de diminuer
I’ effet I’ escalier. L’ option
Feathering crée une bordure de
Aecti adudll

Folygonal Lasso Optinns‘\

Feather: D pizels (¥ Anti-aliased
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L abaguette magique
Cet outil s8ectionne une

région d’ une méme couleur.
Dansles Options de cet outil, il
faut spécifier lafourchette de
variation de couleurs dansla
case Tolerance (de0a255). Ce
chiffre indique le nombre de
teintes de couleurs que la ba-
guette magique choisira. Le
couleurs choisis seront plus pales
et plus foncés que celle choisie.

Note: En ouvrant letrian-
gle acote de lafenétre Option de
chaque outil, on peut rétablir les
valeursdel’ outil en question ou
detouslesoutils (Reset tool,
Reset all toals)

Magic Wand Optinns\ E

Tolarance: [ Anti-aliasec
[Juse &Nl Layers [ Contiguous

Lesoutilsdedessin

Pinceau, Aérographe,
Crayon, Efface

Chacun de ces outils peut
prendre plusieurs brosses (voir
I’ explication de la palette
Brushes).

Pour voir les options de
I” outil, double cliquez sur
I"icone de I’ outil.

Fade simule le manque
de peinture sur la brosse. Cette
option fait de petits dégradés.
Indiquez le nombre de pixels
pour lalongueur du trait. Vous
pouvez faire un dégrade vers
(Fadeto) Transparent ou dela
couleur de |’ avant-plan acelle
du fond (Background).

Opacité: latransparence
de la couleur

Pressure: lavitesse de
dispersion de la couleur

Wet Edges. ssimule un
effet d’ aquarelle, avec une
couleur plus dense sur les
bordures du trait qu’au milieu

* MNormal
Digzolve 1
E=hind |

Multiply
Screen
Crverlay
Soft Light
Hard Light

Color Dodge
Calor Burn

Crarken
Lightan
Difference
Exclusion

Hue
Saturation
Calor
Lurninosity

Paintbrush Optlnns\l »
Opacity: 2%

[[]wet Edges

* Morrmal
Diz=salve
Eehind

Ep=

bt |

Iultiply
Screen
Crverlay
4 Soft Light
Hard Light

Caolor Dodge
Color Burn

pacity [ ]Color

Crarken
Lighten
Difference
Exclusion

Hue
Saturation
Caolar
Lurninosity

Paintbrush > Opacity:%

Fade: [0 | steps  [J'wet Edges

[CJErase ta History

Styluz: []Size []Opacity

Marquee ﬂptiunsl

Reset Tool

El pixels [+ tinti-

Feather:

Reset All Tools

aliazed

Style: [ Morrnal

=]

widthe [ | Heignt: [ |
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Tampon (Rubber stamp)

Cet outil fonctionne en
copiant une région de I’'image
et la collant dans un autre
endroit.

Pour «mettre de I’ encre»
sur le tampon, faites Option
clic qui indiquerale point de
départ. Faites glisser par la
suite et I’ outil colleral’ image
sous le pointeur de la souris.

Si I’option Aligned est
cochée, le point de référence se
déplacera avec le collage,
sinon le point de référence
demeurera toujours le méme.

Use all layersindique de
copier toutes les calques
visibles de |’image et de
peinturer sur la calque active.

Pattern stamp
fonctionne de la méme fagon,
mais étend un motif. Préparez
le motif en sélectionnant avec
le carré de sélection larégion
désirée et en faisant Edit/
Define Pattern. Vous pouvez
ensuite peinturer avec ce motif.

:; 351 Pattern Stamp lfill|;|nt|runns.\.A

Eu.ﬁ Al Layers Eﬁllgned

Styluz: []Size [Jopacity

L esoutilsderetouche et

decorrection lumineuse
Dodgerend tousles pixels
d unerégion del’image pluspde
Burn rend tousles pixels
d unerégion del’image plusfoncé
Sponge (éponge) sert a
désaturer les couleurs.

Blur embrouille unerégion
del’image.

Shar pen précise le con-
traste entre les pixelsd’' une
région del’image

Smudge sert amélanger
les couleurs.

Tout cesoutils ont une
palette d’ options. Pour Dodge et
Burn, on peut commander de
travailler surlesombres(Shadow),
les tons moyens (Midtones) ou
les zonestres édarées (Highlights).

[6]T]
&
O
WY

Autresoutils
Lesoutils texte sont discutés
plus tard dans ce document.
Laregle sert amesurer des
ééments dans lesimages.

Enfin, il y alesoutilsde
déplacement - lamain et laloupe,
qui aident toutes les deux anavi-
guer dans un document, mais qui
ne déplacent pasles ééments.

L’ outil M ove proprement dit se
trouve & coté des outils de sdection.

)Df%.ie
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avec|’outil delaligne ou du
seal et fonctionne avec les
couches

L esoutils de couleur

Palnt Bucket Optlnns\\l F_E

Tolerance:

[+ anti- Sid|
#* Foreground

| Pattern
|:|| Uze &l La:.rers

Contents:

E C-:-ntlguu:-us J

L e seau (paintbucket)
applique une couleur dansla
zone &l ectionnée.

L e compte-gouttes
(eyedropper) échantillonne les
couleurs. Cliquez sur un point de
I’image et la couleur de ce point
deviendrala couleur d avant plan.

Danslesoptionsde |’ outil,
vous pouvez choisr laprécision
du compte-gouittes.

Ledégradé (gradient)
applique un dégradé sur une
surface.Cliquez sur un point de
départ et tirez jusqu’ a un point
d arrivée pour orienter le
dégradé qui rempliratoute
I’'image ou la sdlection.

PhotoShop 5.5 offre cing
types de dégradé:
linéaire
e radid
* angle
o réfléchi

* enlosange (diamond)



En ouvrant les Options du
dégradé, vous pouvez choisir
parmi une variété de dégradés, et
assigner une mode et une opacité
avotre choix. En cliquant sur le
bouton Edit, vous accéderez a
une palette qui vous permet
d éditer les dégradés existants,
d en créer de nouveaux, deles
supprimer, etc.

Pour modifier un dégradé:

* sdectionnez le bouton
Couleur avant-plan(F) ou
arriere-plan(B);

* cliquez soit sur les bou-
tons Appliquer lacouleur,
soit sur le bouton pour
ouvrir lapalette Color
Picker.

Vous pouvez créer de
nouveaux boutons de couleurs, &
ang descouleursintermédiaires,
en cliquant entre les deux extré-
mités de labarre de couleur.

(Mormal | %] Opacity: 100 [¥] %
Gr_;adi,n_ani', .
[ Transpal

Wiolet, Green, Cirange
Yellow, Violet, Orange. Blue
Cﬂpp&ﬂ ST e
 Chrome

Spectrum
Transparent Rainbow
_Transparent Stripes
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En basdelapdetted outils,
on trouve plusieurs indications
sur lacouleur, aing quesur le
mode d’ affichage. Les patilles
de couleurs sont reliés aux
pal ettes de couleur, décrites dans
laprochaine section du cahier.

Couleur d’avant-plan

Noir et blanc

Fléche pour changer entre

I"avant et I’arriére plan

Mode standard———
Ecran standard—— |

Couleur d’arriére-plan

Mode Quick mask

——Fcran avec barre de menus
|———Vueplein écran

On accede atoutes | es pal ettes de Photoshop par le menu

Window (fenétre).

Palette Outils

La palette outils a été
expliquée en détail au début de
ce cahier. N’ oubliez pasqu’il
y adesoutils cachés et que
vous pouvez double cliquer
sur un outil pour obtenir la
palette Optionsde I’ outil.

Palettes Navigateur et

Info

La palette Navigator a
€été congu pour aider ase
déplacer dans une image
lorsgue |’ on travaille en vue
tres rapprocheée.

La palette | nfo nous
donne des informations sur la
position du curseur (en
coordonnées X etY), ainsi que
sur la composition des
couleurs.

Palette Options... |

=

00k | w | ——>—— |2n]@

Palette Navigator

mo 3

L E ;

oy

TE

Palette Options...
Hide Color Samplers

Palette Information
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Palette Brushes (br osses)

Les outils de dessin de
Photoshop peuvent prendre des
bouts qui dessinent
différemment, les brosses.

Vous pouvez gjouter,
remplacer, supprimer des
brosses en ouvrant le menu par
letriangle dansle coin
supérieur droit de lafenétre.

Brush Options permet
de définir une nouvelle brosse.

* Hardnessindique
le coeur de la brosse
(sans bordure
floue).

e Spacing indiquela
répétition des points
déposés par la
brosse. Elle indique
le diamétre de la
brosse en %.

* Angle mesureles
degrés a partir de
I” horizontal, et sert
également a
indiquer les formes
de brosses non
rondes.

* Roundness aplatit
labrosse. On peut
auss faire glisser
les points sur le
cercle.

Pour créer votre forme de
brosse, faites une forme et
selectionnez-la avec le carré de
selection.

| Brushes ™, New Brush...
Delete Brush
IRRDC
Brush Options...
SN AR AL AL '.': Define Brush
e & (& » .E Reset Brushes
25 | 45 | &5 | 100 | 200 | =00 | Load Brushes...
Replace Brushes...
Save Brushes...
Brush Options
3
Diameter: 13 pixels m|
I& ]
Hardness: 100 | %a
: yal
[+ Spacing 25 %
L i ]
Angle: |0 =
®
Roundness: [100 | %
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Lacouleur

Trois palettes servent ala
coloration. La palette Couleur
permet de modifier le couleur
d avant-plan(foreground) ou
arriere-plan(background) de la
palette d’ outils.

Il'y aplusieurs fagons de
modifier la couleur:

e endéplacant les
petits triangles sur
les pistes pour
chague composante
de la couleur;

* enentrant des
valeurs numeériques
dans les champs de
couleurs;

e encliquant sur la
bande de couleur
au bas de la palette.

Si vous voyez le symbole
avec un triangle et un point
exclamation, le couleur que
Vous avez choisi ne pourra pas
s imprimer en CMYK. A coté
du triangle, on vous propose la
couleur laplus proche
disponible.Si vous cliquez sur
le triangle votre couleur sera
substituée pour celle proposee.

Si vous cliquez sur le
carré de la couleur Avant/
Arriére plan, vous obtiendrez
le Color Picker.

La palette Swatches
(échantillons) conserve les
couleurs que vous utilisez
souvent. Vous pouvez gjouter,
remplacer, supprimer des

Grayscale 5lider

R ﬁ._ v RGB SI!ders
HSE Sliders
| ;
B CMYK Sliders
s Lab Sliders

e Web Color Sliders

Copy Color as HTML

La palette Couleur RGB Spectrum

» CMYK Spectrum
Grayscale Ramp
Current Colors

Make Ramp Web Safe

Color Picker

Select foreground color: -

@H:El“ DL:El
DS:E% Da:El
oBfo |% oo |
Orfo ] 63 | %
ocfo | M:[52 | %
oBfo | v:[51 |%

o, o) L0

[ Only Web Colors

Color Picker (ici en mode Use Web Colors)
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couleurs en ouvrant le menu par
le triangle dans le coin supérieur
droit delafenétre.

Pour gouter des couleurs,
prenez un échantillon avec le
compte-gouttes, du Picker ou de
la palette Couleurs. Quand vous
cliquez sur un endroit vide dela
palette, le curseur sera
transformé en seau de peinture.

Palette L ayer s (calques)

Le systemede Layersest
compose d' une couche de fond,
le Background, et de couches
supplémentaires. Ceci permet de
conserver pluseursimages
superposées dans un méme
document. Les couches aing
créees peuvent étre plus ou
moins transparentes.

Lasurface d une calque
demeure transparente tant qu'il
n'y arien de déposer la-dessus.
Pour conserver une région
transparente, cochez Preserve
Trangparency. Un motif
quadrillé, vous indique les zones
transparentes.

Il'y adifférentstypes de
couches ou calques. d’'images,
de masgues, d’ gjustement
(Adjustment layers), de type
(Type Layers), d effets spéciaux
(Effects Layers).

Toutes les caques d’ une
image possédent laméme
résolution, laméme dimension,
le méme nombre de canaux et le
méme mode d’image.

On ne peut travailler que
sur une caque alafois. Par
exemple, I’ outil M ove déplacera
une calque par rapport aux autres

L’ ordre des calques

Swatches

Reset Swatches
Load Swatches...
Replace Swatches...
Save Swatches...

La palette Swatches

Mode—L Morrnal

= | Opacity: [loo_[#] # | Opacité

[Preserve Transparency I

Visibilite g || | |

FY

NATURALRAGSA g [ Calque effets

Calque
active |E

TEXTE

"F+—Calquetexte

Symbole
delien

1S

=

% E Speedy | Calque
& e

£

Levels

#:| Calque

d ajustement

i =

Background @
(fond)

Background
-

| &/ | @ [&

La palette Layers

peuvent ére changé en lestirant,
mais on ne peut pas dler derriére
le Background. Il suffit orsde
changer son nom et vous pouvez
la“monter” verslasurface.
L'iconedel’ odl indiquela
vishilité delacalque. Seulesles
calques visibles sont imprimées.
On peut lier deux ou

L]

New layer New layer

plusieurs calques ensemble en
cliguant dansla boite a cote de
I’0eil. Uneicone d une chaine
indique dorslelien avecla
caque active. Quand deux
calques sont liées, ce qu’ on fait
al’un s appliqueraégaement a
I autre.

Un Floating selection est
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une couche temporaire. Pour la
rendre permanente, double
cliquez dansla paette ou faites
glisser lafloating selection sur
I”icbne d’ une nouvelle calque.
Vous pouvez gouter,
supprimer les calques en ouvrant
le menu par letriangle dansle
coin supérieur droit de lafenétre.
Ici vous pouvez également
fusionner plusieurs calques
(mergedown, mergevisble).
Pour aplatir I'image sur une
seule calque, faites Flatten
image, mais ne lefaites pas
avant d' ére 100% satisfait de
votretravail. Note: pour sauver
enformat TIFF, il faut que
I’image tienne sur une seule
couche.
NOTE: Il y aauss un menu
layer, qui permet defaire ces
mémes opérations et PLUS!

Palette Channéds (canaux)

L a pal ette des canauix
Vous permet de voir une image
en composite (telle qu’ elle sera
imprimée) ou de voir les
différents canaux qui la
composent.

Lamode de couleur
détermine le nombre de
canaux. En plus des canaux de
base ( ex. un canal Cyan, un
canal Magenta, un canal Jaune
et un cana Noir en mode
CYMK), on peut gjouter des
canaux qui forment des masques
et d' autres qui servent aux
couleurs en aplat ou aux vernis
Ces canaux s appellent des
canaux Alpha.

[ MNorral

| % | Cpacity: ]

[AFreserve Transparency

=

-

NATURAL RAGSA £

Mew Laver...
New Adjustment Layer...
Duplicate Layer...
Delete Layer

e

Layer Options...

gl

F

TEKTE

T

al

n @ E Speedy

Merge Layers
Merge Visible
Flatten Image

Palette Options...

]

Levels

L4

7

r
=
-
-

- Backqground

| Al

]

L1

® o

@ w2

% .

® s

= w | |
BRI
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Palette Actions
Lapalette Actions sert a
produire desmacro commandes

pour accélérer les actions Actions ™, New Action...
répétées. Les démentsinscrits | | B [P [T Default actions EE"’;_SE::---
dans |a palette Actions sont des D“:’ ::':ﬂ €
raccourcis que vous enregistrer | 8] PIE ShE
vous-méme (comme avec un 22 i
magnétophone), et que vous | | | | T = P" Start Recording
faites ensuite jouer pour sauver T T [:T' L] = Record Again...
Arrét Jouer | NewAction Insert Menu ltem...
du temps. Enregistrer  New Set I £ 6t
La palette Actions it AR
Palette History Insert Path
Action Options...
Playback Options...
Clear Actions
__ Reset Actions
...._§ -
.m\ ﬂ Load Aftlﬂﬂ:_i...
|T E = Large Rectangular Button - HEpIﬂEE Actions...
i T A Save Actions...
+ ¥ Set Selection - Button Mode
Tao: rectangle =
Top: Oinches B
Left: O inches - Actions ™, |
Bottorn: 05 inches W | | (3 pefault Actions £
Right: D.V5 inches I P Large Rectanqular Buttan
lT E kil [+ E B Large Square Button
Usging: foreground colar ¥ B B Large Round Button
Cpacity: 100%
MEZ:I: ::nrmal +F R P Wignette {selection)
|T = Sat Salection [+ E B Frame Channel - 50 pizel
To: none B b wood Frame - 50 pixel
|T E = Set Layer Effects of current layer [+ E B Cast Shadow {typel
To: layer effects B  Clear Embozss (type)
Global Angle: 387 |T E 5‘ Custorn RGE to Grayscale
B?V?I and Eml:-.n:l55: bevel and emboss |7 E B custom CMTE to P
Highlight Cpacity: S0%
Shadow Opacity: S0% B P Make Clip Path (selection)
Style: inner beweal B b+ Sepia Taning flayer?
Depth: 12 pixels F B Globe
Blur: 4 pixels i
= | B porme
|T E B Large Square Button
l+ E f Large Found Button - =
I T (e[ [C[O[E[T =

La palette Actions avec | es actions décomposées en étapes

La palette Actions montrant plusieurs actions
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Lapalette History est la
fagon de Photoshop de
permettre plusieurs Undo.
Chaque opération que vous
faites sur une image est
conservée dans History sous
forme d’ étapes, nommées états.
Les états sont affichés avec le
plus ancien en haut, et les plus
récents s’ gjoutent en bas.

Si vous sélectionnez un
état, les états subséquents (au
dessous) sont grisés et le
travail effectué depuis
disparait. Si vous supprimez
definitivement cet état, vous
perdez tout ce que vous aviez
fait depuis. MAIS ...

History Options (acces-
sible en ouvrant le menu par le
triangle dans le coin supérieur
droit de lafenétre) permet une
histoire non-linéaire (allow
nonlinear history). Quand cette
option est sélectionnée, vous
pouvez supprimez un état (et
tout ce qui est venu aprés et qui
en dépend), sans perdre e reste
de votre travail.

Attention: Quand vous
fermez le document, les états
sont perdus.

Step Forward {r3RZ

E RaggaFront.jpg

-~ Step Backward ™C37

New Snapshot...

Delete

E} ZIpen

-1
{1 Rectangular Marquee

Clear History

El Mew Layer

Mew Document

............. Fill

History Options...

Deselact

1=
B

Eﬂ ‘Faussian Blur

=] Stroke

)lE; Free Transform

Eﬂ Hered amg Enanhoass

Bl frar Stect

=i Sl Ao e

E; T T

BEEEEEEE R,

F,.I.. Al

(Bl = &=

La palette History (linéaire)

History Options

Maximum History States:

20

[+ Automatically Create First Snapshot

Cancel

1l

[+ Allow Mon-Linear History

History Options
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o RaggaFront.jpg

[» =2

El Cpen

E% Rectangular Margquee

E} Mew Layer

B Fill

El Deszalect

E} (aussian Blur

El Free Transform

El Bewvel and Emboss

El Crop Shadow

El Flip Horizontal

E} Free Transform

0 ) I

F“I‘* Mo

History non linéaire

=1 ENEE

4]



Menu File

Lemenu File permet
degérer lesfichiers, mais
nechangepasleur contenu.

Vous pouvez créez un
nouveau fichier, en ouvrir un
qui existe dg§ja, fermer,
enregistrer importer ou ex-
porter des fichiers, imprimer.
C'est également d’ici que vous
devez quitter lelogiciel.

Revert commande de
charger en mémoire la derniére
version enregistrée.

Place... permet
d’ importer desimages sur un
nouveau layer dans le docu-
ment ouvert, par opposition a
Open qui ouvrira un document
dans une nouvelle fenétre.

Import/Export permet
d accéder a une variété de
formats de fichier (d'un autre
logiciel, par exemple). Ces
commandes fonctionnent grace
aux Plug-1ns qui doivent étre
installés.

Automate permet
d’ appliquer des macros aux
fichiers qui ne sont pas ouverts.

File Info permet
d'insérer des informations
utiles dans les documents
ouverts. Certainslogiciels
utilisent ces informations pour
classer ou faires des recherches
sur les images.

C’est également dans le
menu File qu' onregleles
Pr éférences pour lelogiciel -
I" apparence des guides, les
unités de mesure, etc.

mEdit Image Laver

<

Mew... 2EN
Open.. 2810
Close iy
Save 35
Save As... {385
S5ave a Copy... S
Save for Web... “C{-3ES
Revert
Place...
Import Anti-aliased PICT...
Export 4 PICT Resource...
Automate 4 Twain Acquire...
File Info... Twain Select...
Page Setup... 43P
Print... 2P
Jump to 3
Preferences pt— OGeneral.. HK
Color Settings b saving Files...
Adobe online... Display & Cursors...
- - Transparency & Gamut...
Quit 30 Units & Rulers...
. Guides & Grid...
Lemenu File

L’enregistrement desfichiers

Lapremiere fois que vous
sauver un fichier, il faut le
nommer (utilisez Save ou Save
As). Par la suite, enregistrez
votre travail periodiguement
avec Save. Save As... fait une
nouvelle sauvegarde d’ un
fichier et lagarde en mémoire.
\ous pouvez ainsi changer le
nom du fichier, ou changer son
format.

Plug-Ins & 5cratch Disks...
Image Cache...

S vous voulez changer
le format du document, il ne
suffit pas de taper |’ extension a
lafin de son nom. Il faut choisir
le format de la liste qui déroule.

Save a Copy permet de
faire une nouvelle sauvegarde,
tout en conservant I’ ancien
version en mémoire.
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Menu Edit

Lemenu Edit sert afaire
desopérationssur des
éléments sélectionnés a
I"intérieur d'un fichier.

Le menu Edit permet les
opérations standardes de couper,
copier, coller, effacer (Clear).

Copy merged signifie que
tousles calques visibles seront
Ccopiées, et non seulement la
caque active.

Paste into sert a créer
des masques.Sur une image,
sélectionnez la région que vous
voulez remplir. Changez
d’image et choisissez le
contenu gue vous voulez
transférer. Faites Copy.
Retournez ala premiére image,
et faites Paste into. Note: s
VOuUS copier uneimage qui est
plus grande que la destination,
I’information de la grande
image ne sera pas perdue. Vous
pouvez déplacer le contenu a
I"intérieur de votre masgue.
Pour éliminer I'information
supplémentaire, vous devez
utiliser Edit/Crop sur lacalque
ou encore commander L ayer/
Flatten Image.

Vous pouvez défaire
votre derniére action sur le
fichier avec Undo. Pour reculer
davantage, utilisez la palette
History.

Fill sert aremplir une
sélection avec des couleurs en
utilisant ou non des modes et
de !’ opacité. Si on remplit sur

Image Laver 5e

Lndo Deselect 387
Cut EX
Copy 38C
Copy Merged <+38C
Paste EY
Paste Into 3BV
Clear

Fill...

Stroke...

Free Transform 36T
Transform b
Define Pattern

une calque qui possede des
Zones transparentes, | option
Preserve transpar ency
empechera la couleur de
recouvrir ces régions.

Stroke permet de tracer
la sélection avec un filet d’ une
€pai sseur voulue.

Free transform permet
de faire des transformations sur
les sélections. Placez le curseur
sur les endroits spécifiques
pour fiare larotation,

I” agrandissement et la
déformation. Transform
permet de faire une transforma-
tion alafois sur laséection,
comme dans lllustrator.
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Menu I mage

Le menu Image donne
des informations sur le mode
del’image. Il y a huit modes,
mai s dans ce cours nous
travaillerons surtout dans

RGB, CMYK, et Grayscale;

RGB est le mode qui correspond
au modde de couleurs additives
(c-ad queR (rouge) plus G
(green ou vert) plus B(bleu)
donne lalumiere blanche).
Ce modeatroiscanaux - un
rouge, unvert e unbleu. C' est
le mode des moniteurs écrans
et lemodedesaised un
numériseur d’images.

CMYK egtlemodequi correspond
au modé e de couleurs sous-
tractives ( c-a-d que C (cyan)
plusM (magenta) plus
Y (yellow ou jaune) donne un
brun foncé. On goute du noir
pour avoir un plus bel effet).
Ce mode a quatre canalix - un
Cyan, un magenta, un jaune
et un noir. C est le mode qui
est utilise dans1’impression
en quadrichromie.

Indexed Color... permet deréduire
le nombre de couleurs. Utile
pour le Web et le multimédia

Duotone permet d’ appliquer des
couleurs a certaines régions
d uneimage en noir et blanc.

L ab comprend un Gamut plus
grand développé par la
Commission international de
I’éclairage a Parisen 1931.

Multichannel est un mode tem-
poraire qui permet des ma
nipulations avec les canaux.

Grayscale est un mode avec 256
tonsdegris- du noir au blanc.

Bitmap rend uneimage en pixels

Adjust

Duplicate...
Apply Image...
Calculations...

Image 5Size...
Canvas 5Size...
Crop

Rotate Canvas 4

Histogram...

Trap...

Extract...

X

NGUEN Layver Select
~ Mode b

Filter Yiew Wind

Grayscale
Duotone
Indexed Color...
RGE Color

CMYK Color

Lab Color
Multichannel

8 Bits/Channel
16 Bits/Channel

Color Table...

Profile to Profile... |

La fenétre Image avec les modes d' image

Layer S5Select

Filter Yiew Window ¢

l Mode 4

Adjust

Adjust offre une variété
de fagons d’ gjuster la couleur
(Hue/Satur ation), la contraste,
laluminosité (Brightness/
Contrast) et I’ équilibre des

Levels... 3L
Auto Levels £ 38L
Auto Contrast oL
Curves... M
Color Balance... i)

Brightness/Contrast...

couleurs (Color Balance). On
peut gjuster les niveaux (L ev-
els) et les courbes (Curves).
En général, les courbes
permettent de mieux guster
que les niveaux. L’ option

=AY
Lra3EL

Hue/Saturation...
Desaturate
Replace Color...
Selective Color...
Channel Mixer...

Colorize (dans Color Balance)
permet de teindre une image
Grayscale (entonsdegris).
Invert donnera un effet de
négatif, et Equalize rend

Invert #1
Equalize
Threshold...

Posterize...

I”image plus égale.

Variations...
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Image Size est un zone
pour changer ladimension ou la
résolution d’ un image, tandis que
Canvas Sze changeladimension
du canevas et Crop coupel’image
aladimension voulue.

Lefenétre Image Size
permet de changer larésolution
et lataille indépendamment.

L’ option Resample Image
autorise le changement de réso-
lution. Si vous voulez garder les
proportions de l’image, il suffit
de cocher |a boite appropriée et
changer un seul parametre. Le
bouton Auto cal culera auto-
matiquement larésolution en
fonction delataille voulue de
I’image.

Menu Layer

Lemenu Layer géreles
calques des images Photoshop.

En plus desfonctions
disponibles avec la paette de
Layers (décrits dans cette section
du cahier), ony trouve les options
d gustement (Adjustment
Layers), qui permet de modifier
lestondités de couleurs d’ une
image sans lamodifier en per-
manence. Un Adjustment Layer
va affecter toutes les calques qui
sont placées sous elle, comme
une pellicule de géatine trans-
parente. Il y apluseurstypes
d adjustment layer possibles:
levels, curves, brightness/contradt,
color balance, hue/saturation,
sdective colors, channgl mixer,
invert, threshold, posterize. De
plus, vous pouvez utilisez
plusieurs modes et raffiner le

Ilmage Size
Pixel Dimensions: 42K lTl
Wwidth: [149 | [pizets  [~] I
n¥gnt: [288 |[pinels _ [~]
Print 5ize:
Width: 2,069 |(inches [ ~]
Height: (4 |(inches [~}
Resolution: |?2 |[ piels/inch [+]
[OJConstrain Proportions
: Resample Image:[ Bicubic |L]
e .

5e|ect Filter View Window Aide

New
Duplicate Layer...
Delete Layer

» =——— 7| untitled-1 @

4 = (=

Layver Options...
Adjustment Options...

Type

Effects | 2

Drop Shadow...
3 Inner Shadow...

Add Layer Mask
Enable Layer Mask

Outer Glow...
Inner Glow...

Group with Previous %G
Lingroup 3G

Bevel and Emboss...
Color Fill...

Copy Effects

AI'_I‘EIIH_'I_E ¥ Paste Effects

Align Linked P Paste Effects To Linked
Distribute Linked P Clear Effects

Merge Layers sk Global Angle...

Merge Visible S 3BE Create Layers

Flatten Image Hide All Effects
Matting b |
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tout avec I’ opacite.

Un EffectsLayer est un
type de calque destiné a appli-
quer des effets spéeciaux préparés
d avance pour desimages et du
texte. Les effets sont rattachés au
layer. Les effets peuvent se
copier d’une caque al’ autre par
le menu. Pour appliquer un
méme effet a plusieurs calques,
groupez-les et choisissez Paste
Effectsto Linked. Pour enlever
un effet, double cliquez sur I'icone
F danslapaette.

Arrange permet de chan-
ger I’ ordre des calques, ou vous

Du texte dansPhotoShop

Quand vous faites du texte
dans Photoshop, ¢’ est placé
automatiquement dans une
calque de texte, un Type

L ayer. Pour taper sur une

image, choisissez un des outils

texte de la palette d outils et
cliquez sur le point d’insertion
dans|’'image. Dans |a zone de
dialogue Type, il y acertaines
options qui nécessitent une
explication:

Kerning: I’ espacement
entre deux caracteres. Placez
votre curseur entre les deux
caracteres en question

L eading: |’ espace entre
deux lignes de texte

Tracking: guste
I” étirement des caractéeres

Note: ne cochez pas Auto

Kern s vous voulez modifier le
kerning ou le tracking

sdlections flottantes.

Defringe remplace les
couleurs des pixels a

I’ extérieur de lasélection
par la couleur des pixelsa
I"intérieur. Indiquez la
distance a parcourir pour
trouver des pixels de
remplacement.

Remove Black M atte
enléve le noir autour d’ une
sélection faite sur un fond
noir.

Remove White M atte
enléve le blanc autour
d’une sélection faite sur un

pouvez lestirer dans la palette.
Group lieplusieurs .
caques ensemble. Sur la palette,
vous verrez I'icone de lachaine.
Pour déplacer une calque
par rapport aux autres, prenez
I’outil Move. Align linked
aligneratoutes les calques d' un
groupe les unes par rapport aux
autres. .
Le Matting est une tech-
nique pour éiminer les pixelsen
trop qui on été copiéslorsd une
sdection comportant du Feath-  ©
ering. Ces opérations peuvent
seulement étre effectuées sur des

fond blanc.
] Type Tool "—0———————1}
: Font:| Adobe Garamond |~ || Regular ||
[JUunderline []Faus Bold [] Faux ltalic -Eanc:el
!
Size: |72 points v| Leading: |:|
! Kerning: D Auto Tracking:
Color: - Baseline: D [ ] Rotate
Anti-Alias: [#] Fractional Widths Preview
it
]
: o
100% [21[[EFit in Window [<0] B

Pour retourner modifier votre
texte, faites un double clic sur
I'icbne T dansle type layer.

Basdline: ligne imaginaire sous
letexte. Il faut entrer desvaeurs
négatives ou positives pour monter
Ou descendre un caractére, comme
pour écrire une formule chimique
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Menu Select
Les sdlections servent a
déterminer un endroit qui doit:
» érecopié
* érepent par labrosse,
I’ aérographe, le tampon, le
crayon ou I’ efface;
* recevoir des corrections de
couleur,;
* recevoir uneimage déacopié
,C-&dire faire un masque.

Avec le menu Sdlect vous
pouvez séectionner I'image au
complet (sdect all), désdectioner
(desdlect), resdlectionner le
dernier sdlection, peu importe le
nombre d’ éapes effectuées
depuis (resdlect), ou sdectionner
I'inverse de ce qui est dga
sectionné (inver s).

Feather donne un flou
autour de lasdlection. Ceflou
dégradé est pécifié enterme de
pixels et commence al’intérieur
pour aler vers|’ extérieur. Ceci
permet d’ adoucir les bordures
d’ un découpage ou d' un insertion.

M odify comporte 4 sous-menus:

* Border créeunelisérede
Section.

» Smooth permet de rendre une
section plus homogene. S'il
y ades petites zones non
s ectionnées, cette option peut
les attrapper. Entrez le nombre
de pixels, calculésen rayon, a
inclure dans la sdlection.

* Expand permet d’ agrandir la
Section.

* Contract enlévela couleur aux
bordures de la sélection pour
la rapetisser.

Filter View W

All 3EA
Deselact x£D
Reselect £8D
Inverse i |
Color Range...
Feather... XD
Modify | 4
Grow

Similar

Transform Selection
Load Selection...
Save Selection...

Grow et Similar utilisent
lavaleur de tolérance dela
baguette magique.

» Grow augmente la sélection
des pixels de laméme couleur
autour de ce qui est d§a
sélectioné.

e Similar augmente lasdlection
des pixels delaméme
couleur partout dans I'image.

Vous pouvez auss fare
des sdlections en fonction des
couleurs (Color Range).
Séectionnez des couleurs
spécifiques avec I’ option Sam-
pled Colors. Glissez le compte-
gouttes sur I'image originale pour
SAectionner desrégions. Vous
pouvez également sdlectionner
I’image de la zone de didogue
en cliquant I’ option I mage.

L e compte-gouttes +
gjoute des couleurs tandis que
le compte-goulttes - en enléve.
Vous pouvez aussi sélectionner
des couleurs prédéfinis dans
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Codor Range

L Titln{llnﬂ O Image

Sebeciion Prevaew; | Hone -

les régions les plus éclairées
(Highlights) ou les plus
sombres (Shadows).

Pour voir le résultat de
vos sélections sur I'image
originale, sélectionnez I’ option
Grayscale (sélections noircies,
le reste sur un channel), Black
Matte (sélections en couleurs,,
le reste en noir), White M atte
(sélections en couleurs, le
reste en blanc ) ou QuickM ask
(comme dans le mode
QuickMask).

Lorsque vous avez fait
une sélection, vous pouvez la
conserver. En demandant Save
Selection vous créez une
nouveau canal qui contiendra
votre sélection. Elle sera gjouté
comme une couche a votre
image. C’est un canal aplha
(voir la section sur le canaux
pour de plus amples
explications). Vous pouvez
auss conserver votre sélection
en cliquant sur I'icéne de
sélection dala palette Channel.



Menu Filter
Choisissez un filtre et

m Yiew Window

expérimentez! Last Filter 3BF
M Vi Fade.. {+36F
enu view
Lemenu View changela  Riaall Window Aide SEHSLIR 4
vision qu’on a des New View Blur b
fichiers, maisne Preview 4 Brush Strokes  p
change pasleur contenu SAMULaTNg &Ry Distort 4
Zoom In 3B+ Moise 2

Ony trouve les choix Zoom Out 8- Pixelate 4

pour agrandir ou rapetisser, et HEoH SCieEn i Render 3
; A i Actual Pixels = 1)

pour ouvrir laméme image Bkl Sharpen 3
dans plus qu’ une fenétre (utile - | Ssketch b
pour voir laméme image sous Hide Edges #H stylize b
différents modes) (New View). Hide Path &H i ¢

Le menu View permet Hide Rulers #R E LILE
auss d afficher les régles TR a5 Video b
(Show Rulers), les guides ¥ Snab (aCiiies o Other g
Show Guides) et lestrames - S .
EShow Grid). )S| vous cochez E'.’::f,;','.?,f; ikl HigunEEe »
IDOCIENTOO gy | Leronre

+ Snap To Grid LFaE™

attirés comme par magnétisme
aux endroits précis. On défine
I" apparence des guides et des
trames dans File/Pr efer ences/
Guides & Grids

Le menu View

Menu Window
Le menu Window permet
d afficher les divers palettes de
Photoshop, décrites plus tét.
C'est également ici qui
sont affichés tous les docu-
ments Photoshop ouverts.

Le menu Window
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